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OBS: Projeto Enquadrado no Artigo 18

MOTIVOS PARA PATROCINAR

Deducdo Fiscal Significativa: Impacto Transformador na
Sociedade:

Ao investir no Empreendalife através da Lei Rouanet,

sua empresa pode deduzir 100% do valor aportado, Ao patrocinar o Empreendalife,

até 4% do Imposto de Renda devido, proporcionando sua empresa se torna parte

uma oportunidade estratégica para otimizar sua integrante do desenvolvimento

carga tributdria. de futuros empreendedores,
contribuindo para a formagdo

Exposi¢éo da Marca e Marketing Gratuito: de lideres e inovadores. Seu
apoio reflete um compromisso

O patrocinio ao Empreendalife oferece visibilidade genuino com a

para sua marca, gerando um marketing valioso e responsabilidade social,

positivo, enquanto vocé fortalece o cendrio cultural e deixando um legado positivo na

educacional do pais. sociedade.



PROPOSTA

A proposta visa desenvolver um jogo
eletrénico centrado nos fundamentos do
empreendedorismo, proporcionando uma
experiéncia pratica e imersiva.

Com uma abordagem inovadora, busca
levar o conhecimento para um publico
adulto e juvenil, gratuitamente, utilizando
uma linguagem simples e ludica.

Mais do que um jogo, o projeto oferece um
conteddo rico e acessivel aos mais
necessitados, com o objetivo de aumentar a
sobrevivéncia de novos empreendimentos.




JUSTIFICATIVA

Segundo a Agéncia Sebrae de Noticias (janeiro de 2023), o Brasil destaca-se
entre as cinco maiores economias empreendedoras globalmente, com mais de
15 milhées de Microempreendedores Individuais (MEI's), conforme dados do
portal MEI.

Contudo, é crucial observar que uma parcela significativa desses MEI's séo
"‘empreendedores por necessidade’, enfrentando desafios devido a falta de
preparo e conhecimento essencial para uma gestdo eficiente.

O Empreendalife surge para preencher essa lacuna, oferecendo uma formagdo
pratica e imersiva em gestdo e empreendedorismo, visando capacitar
empreendedores e fortalecer o cendrio empresarial brasileiro.




Levar o conhecimento de
gestdo e empreendedorismo,
por meio de uma linguagem
simples, ludica e interativa.

Contribuir para o aumento das
taxas de sobrevivéncia dos
empreendedores por
necessidade no Brasil.
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Disponibilizar acessos gratuitos
ao jogo eletrénico, para o ensino
meédio de escolas publicas,
entidades comunitdrias e
instituicdes sem fins lucrativos,
distribuidas pelo Brasil.

Prestar suporte técnico ao
publico do jogo.



LOCAL DE
EXECUCAO

Pode ser executado em
qualquer municipio do Brasil,
a escolha do patrocinador.




CONTRAPARTIDAS

Vinculagdo do nome do patrocinador ao nome do jogo;
Vinculagd@o da logomarca do patrocinador nas telas de abertura e créditos do jogo;
Divulgacdo da logomarca do patrocinador no menu de Inicio do Jogo;
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Incorporacdo de estabelecimento do patrocinador, com inser¢gdo de marca,
interacoes e informacdes sobre topico relacionado a empreendedorismo.
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Incorporagdo de um personagem especial no enredo do jogo, diretamente
relacionado ao patrocinador.

v" Incorporacgdo do estabelecimento do patrocinador no enredo do jogo.

v" Vinculagd@o da logomarca do patrocinador nas redes sociais e em todos os locais
de execucdo do projeto.

v' Outras contrapartidas de interesse do patrocinador podem ser avaliadas.




EXEMPLO AREA DE INSERGAO

Estabelecimento
comercial para
inser¢cdo de
marca no jogo













FIRECAST DESENVOLVEDORA LTDA

Na Firecast Studio desenvolvemos mais do que jogos digitais, damos vida a ideias.

Os games da Firecast Studio sdo feitos através de uma equipe de multi talentos, capaz
de desenvolver tanto para jogadores aficionados quanto para empresas em busca de
inovacado.

Sabemos que a experiéncia dos jogadores é o que decide o sucesso dos jogos digitais,
por isso o foco da Firecast Studio € criar histérias memordaveis com mecdnicas
inovadoras para entregar jogos Gnicos, como Sword Legacy.




COTAS
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R$ 70.000,00

Com direito a distribuicéo
de 10.000 cbpias
em localidades a escolha do
patrocinador.

+ Criagcdo de 01 personagem
vinculado ao patrocinador.
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R$150.000,00

Com direito a distribuicéo
de 25.000 copias
em localidades a escolha do
patrocinador.

+ Criacdo de 01 personagem e
01 estabelecimento vinculado
ao patrocinador.

Feesd)

R$ 350.000,00

Com direito a distribui¢do
de 70.000 cébpias
em localidades a escolha do
patrocinador.

+ Criagdo de 01 personagem
e 01 estabelecimento
vinculado ao patrocinador.

+ Inser¢cdo no enredo do jogo.



DADOS DO PROJETO

LEI DE INCENTIVO A CULTURA
Titulo: Empreendalife

Proponente:
Firecast Desenvolvedora Ltda

CNPJ: 45.224.390/0001-11
Ndmero da proposta: 238205
Valor: R$ 700,000.00

Dados Bancdrios

Banco do Brasil

Agéncia: 1569-5

Conta Corrente: 37.785-6
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Passo a
passo
de como
destinar

Quando realizados pelo Banco do Brasil:

Transferéncias > Depdsito Identificado >
Entre Contas Correntes BB

1° identificador: informar o CPF/CNPJ do doador sem pontos;
2° identificador: utilizar o cédigo 2 — Doagdo

3¢ identificador: nada deve ser informado

Quando realizados de outra institui¢do financeira:

Transferéncias > TED >

Informar, no campo finalidade, o coédigo:
Lei Rouanet — Doagdo



CONTATO

Comercial RBDS

(31) 9 9677-8857

comercial@rbds.org.br
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